Castilla-La Mancha CSIF

Consejeria de Educacién, Cultura y Deporte

CURSO ON LINE HOMOLOGADO Y NO SUBVENCIONADO

REA.
RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS PARA EL AULA

CONVOCANTE Y ORGANIZADORA: CSIF EDUCACION CASTILLA - LA MANCHA.

OBJETIVOS

Comprender la funcion de los recursos educativos abiertos REA, para su aplicacion
beneficio y mejora de la calidad de Ensefianza.

Aprender a buscar, adaptar y editar recursos educativos a las necesidades de nuestro
aula .

Publicar y compartir recursos dentro de la comunidad mundial REA.
Mejorar la competencia digital de los/as alumnos/as y de los docentes.

Favorecer la motivacion de nuestro alumnado y la mejora del clima de aprendizaje en el
aula.

Editar y crear contenido SCORM para nuestros alumnos a través de recursos REA y
software libre.

Conocer recursos digitales abiertos para introducir diferentes técnicas de gamificacion
en el aula.

Disefar actividades educativas interactivas innovadoras.

Favorecer la inclusién del alumnado a través de una respuesta individualizada y
adaptada a través de REA segun diferentes necesidades del alumnado.
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CONTENIDOS:

El curso REA. Recursos educativos abiertos para el aula esta dividido en 4 Modulos que contienen:

MODULO 1: INTRODUCCION
-Presentacion de los Recursos Educativos Abiertos.REA

-Principales repositorios, plataformas y comunidades de recursos para todas las etapas
educativas. Busqueda, descarga, edicién y adaptacion a las necesidades del aula.

MODULO 2: APPs Y SOFTWARE LIBRE PARA LA PRACTICA DOCENTE

-Utilizacion de herramientas gratuitas y de cédigo abierto para su aplicacion en el dia a dia
del aula.

2.1: Herramientas de gestion de contenido.

-SYMBALOQO: es una plataforma web dedicada a ofrecer las herramientas necesarias para
sacar el maximo rendimiento al trabajo docente y fomentar la experiencia didactica, a través
del aporte de tecnologia y herramientas interactivas.

2.2: Herramientas de edicion y creacion de contenido.

-GENIALLY: herramienta online mas completa para crear contenidos interactivos y
animados, recursos didacticos como presentaciones, infografias, murales o mapas
conceptuales interactivos.

2.3: Herramientas para la evaluacion de contenido.

-SOCRATIVE: herramienta multimedia que permite crear encuestas y cuestionarios
conociendo la respuesta de los alumnos en tiempo real a través tanto de ordenadores como
de dispositivos méviles.

MODULO 3: EXELEARNIG: CREACION Y ADAPTACION DE MATERIALES. CONTENIDO
SCORM

-Herramienta de cddigo abierto (open source) que facilita la creacion de contenidos
educativos sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata de una aplicacion
multiplataforma que nos permite muchas posibilidades como, la utilizacion de arboles de
contenido, elementos multimedia, actividades interactivas de autoevaluacion, etc. Ademas
la exportaciéon del contenido generado a mdultiples formatos: HTML, SCORM, IMS.

3.1: Entorno de Exelearning.

3.2: Integraciéon de materiales educativos para adaptarlos a nuestra aula. Creacion de
contenido SCORM para aulas virtuales.
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MODULO 4: REA PARA GAMIFICAR E INNOVAR EN EL AULA

-Utilizacion de herramientas y plataformas para la creaciéon de actividades multimedia
gratuitas:

4.1-EDUCAPLAY: plataforma web para compartir y crear actividades multimedia como
adivinanzas, crucigramas, sopas de letras, completar textos, dialogos, dictados, ordenar
palabras, relacionar elementos, cuestionarios de preguntas, mapas interactivos, videoquiz o
ruletas de palabras.

4.2-WORDWALL: herramienta para crear actividades interactivas e imprimibles: une las
correspondencias, cuestionario, rueda del azar, abre la caja, ordenar por grupo, busca la
coincidencia, cartas al azar, pares iguales, palabra faltante, reordenar, anagrama, diagrama
etiquetado, juego de concurso, sopa de letras, aplasta topos, persecucion en laberinto,
verdadero o falso, voltear fichas.

4.3-LEARNINGAPPS: es una plataforma virtual creada por y para la comunidad educativa a
nivel europeo, donde se pueden crear actividades multimedia gratuitas. Con el objetivo de
apoyar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje mediante pequefias actividades interactivas.

SECUENCIACION METODOLOGICA:

PRIMERA SESION PRESENCIAL VIRTUAL OBLIGATORIA:

- La primera sesion telematica del curso se realizara el 4° dia del inicio del curso (salvo
gue caiga en sabado o domingo, en ese caso se trasladara al lunes).

- Dicha sesion reunira los siguientes requisitos:

- La sesion presencial sera virtual, a través de la plataforma digital, sustituyendo la
presencia fisica del participante en un lugar concreto.

- El horario de celebracion de la sesion sera por la tarde, normalmente a las 18 h, salvo
imprevistos.

- Laduracion de la sesion sera entre 30y una hora, normalmente.

- Una vez ellla alumno/alumnaentre a cada una de las sesiones on-line ES
FUNDAMENTAL que cambie nombre de usuario por: NOMBRE APELLIDOS DNI. Este
requisito es necesario para el registro digital de las actas de asistencia para garantizar la
presencialidad en la sesion virtual por parte de la entidad certificadora (JCCM).

- Las sesiones no seran grabadas ya que sustituyen la asistencia presencial de los/las
alumnos/as.

- Dicha sesion comenzara con el saludo inicial por parte del tutor y ceda paso a la
presentacion de la plataforma virtual mediante elementos multimedia que daran a conocer
su uso (agenda, foros, elementos interactivos, funcionamiento del correo, objetivos y
contenidos del curso, evaluacion...).

- Una vez finalizada dicha presentacion el tutor desarrollara un tema especifico del curso,
tras el cual habrda un FORO DE PARTICIPACION OBLIGATORIA en la plataforma del
curso, en el que los alumnos reflejaran sus opiniones, a un tema propuesto por el
ponente del curso. Los alumnos tendran DIEZ DIAS para participar en dicho foro
obligatorios, que sera evaluable y de obligado cumplimiento.
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Las siguientes sesiones desarrollaran los contenidos tedricos y, en su caso, practicos, de
cada una de las unidades de trabajo. Deberd, esta segunda fase, completar el 50% del curso.

SEGUNDA SESION PRESENCIAL VIRTUAL OBLIGATORIA:

- La segunda sesion telematica se realizara pasado el 50% del desarrollo del curso, el dia
24° del curso (salvo que caiga en sdbado o domingo, en ese caso se trasladara al lunes).

- Dicha sesion reunira los siguientes requisitos:

- La sesion presencial serd virtual, a través de la plataforma digital, sustituyendo la
presencia fisica del participante en un lugar concreto.

- El horario de celebracion de la sesion sera por la tarde, normalmente a las 18 h, salvo
imprevistos.

- La duracion de la sesion sera entre 30y una hora, normalmente.

- Una vez ellla alumno/alumnaentre a cada una de las sesiones on-line ES
FUNDAMENTAL que cambie nombre de usuario por: NOMBRE APELLIDOS DNI. Este
requisito es necesario para el registro digital de las actas de asistencia para garantizar la
presencialidad en la sesion virtual por parte de la entidad certificadora (JCCM).

- Las sesiones no seran grabadas ya que sustituyen la asistencia presencial de los/las
alumnos/as.

- Dicha sesion comenzara con el saludo inicial por parte del tutor y ceda paso a la
presentacion de la plataforma virtual mediante elementos multimedia que daran a conocer
su uso (agenda, foros, elementos interactivos, funcionamiento del correo, objetivos y
contenidos del curso, evaluacion...).

- Una vez finalizada dicha presentacion el tutor desarrollara un tema especifico del curso,
tras el cual habrd un FORO DE PARTICIPACION OBLIGATORIA en la plataforma del
curso, en el que los alumnos reflejaran sus opiniones, a un tema propuesto por el
ponente del curso. Los alumnos tendran DIEZ DIAS para participar en dicho foro
obligatorios, que sera evaluable y de obligado cumplimiento.

El resto de las sesiones, hasta completar todas las unidades de trabajo, desarrollaran los
contenidos tedricos y, en su caso, practicos, contemplados en los médulos de contenidos.
Finalizados los contenidos, se procedera el tutor propondra la entrega como minimo de en un
cuestionario final evaluable o la elaboracion de un trabajo practico, remitido al tutor/a para su
correccion

RECURSOS MATERIALES:

Los recursos materiales se pondran a disposicion de los participantes en la plataforma virtual en
la primera sesion presencial. Con anterioridad a ésta, todos los participantes tendran una guia
con las instrucciones precisas de acceso, claves y demas elementos necesarios para iniciar el
Curso.
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N° de créditos y
horas:

10 créditos, 101 horas.

Fechas y duracion:

Del 15 de Febrero al 31 de Marzo de 2022; 45 dias de duracion.

N° sesiones:

Dos sesiones presenciales on-line de obligado cumplimiento:

LA PRIMERA SESION TELEMATICA del curso se realizara el 4° dia del inicio del
curso, el 18 de Febrero. El horario de celebracién de la sesion sera por la tarde,
normalmente a las 18 h, salvo imprevistos. Una vez finalizada dicha presentacion el
tutor desarrollara un tema especifico del curso, tras el cual habra un FORO DE
PARTICIPACION OBLIGATORIA en la plataforma del curso, en el que los alumnos
reflejardn sus opiniones, a un tema propuesto por el ponente del curso. Los alumnos
tendran DIEZ DIAS (19 al 28 de Febrero) para participar en dicho foro obligatorios,
que sera evaluable y de obligado cumplimiento.

LA SEGUNDA SESION TELEMATICA se realizara pasado el 50% del desarrollo del
curso, el dia 24° del curso (salvo que caiga en sdbado o domingo, en ese caso se
trasladara al lunes); el 10 de Marzo. El horario de celebracién de la sesién sera por la
tarde, normalmente a las 18 h, salvo imprevistos. Una vez finalizada dicha
presentacion el tutor desarrollard un tema especifico del curso, tras el cual habra un
FORO DE PARTICIPACION OBLIGATORIA en la plataforma del curso, en el que los
alumnos reflejaran sus opiniones, a un tema propuesto por el ponente del curso. Los
alumnos tendran DIEZ DIAS (11 _al 20 de Marzo) para participar en dicho foro
obligatorios, que sera evaluable y de obligado cumplimiento.

El resto de las sesiones, hasta completar todas las unidades de trabajo

Horario:

Abierto las 24 horas debido a las caracteristicas de la formacién on-line.

Lugar de celebracion:

Online, a través de la plataforma: https://campuseducacion.csif.es/

Coordinadora:

Montserrat Castro Salinero. Diplomada en Audicion y Lenguaje. Maestra de Audicién y
Lenguaje en el CEIP Duque De Riansares, Tarancén (Cuenca)

Ponente:

Alfonso Lucas Ferrer, Graduado en Educacién Primaria, Profesor de Educacion Fisica en el
CEIP Ramén y Cajal de Cuenca.

Destinatarios:

Profesorado en activo de cualquier nivel y/o etapa educativos que preste sus servicios en
centros educativos no universitarios sostenidos con fondos publicos de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deportes de la junta de comunidades de Castilla la Mancha; otros
participantes que posean la titulacion suficiente, se encuentren en expectativa de acceso a la
funcion publica docente y sean de Castilla la Mancha.

Plazo de matricula:

Concluye el dia antes del comienzo del curso.

Admitidos:

A todos los admitidos se les informara personalmente por correo electrénico.

N° de plazas:

Minimo 15 alumnos por tutor.

Maximo 50 alumnos por tutor.

Condiciones de
certificacion:

La evaluacion de los participantes se llevara a cabo a través de la asistencia a todas las
sesiones presenciales virtuales obligatorias, su correcta intervencion en el foro especifico
evaluable, la realizacién de las evaluaciones a distancia online, y la elaboracioén y entrega del
trabajo practico. El trabajo debera obtener la calificacion de apto por parte del profesor.
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Datos de interés:

Curso homologado por la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes de Castilla-La
Mancha, valido para concurso de traslados, sexenios, oposiciones, etc.

Importe:

Afiliados: 60 euros.

No afiliados: 110 euros.




